
 

Actividades de Vida Prática: 

- Obter hábitos de cuidados para com os 

animais; 

- Cuidar de um animal: peixe; 

 

Actividades de Linguagem Oral e Escrita: 

- Diálogo e registo sobre o que sabem 

acerca dos animais e do que querem 

conhecer; 

- Exploração da história “A lagarta 

comilona” e registo das fases de vida da 

borboleta; 

- Exposição oral das características do 

animal doméstico ou animal favorito; 

- Registo de novo vocabulário 

relacionado com o tema; 

- Elaboração do ficheiro, compilando 

imagens dos animais e resectivas 

palavras; 

- Criação de uma pequena história com os 

fantoches elaborados; 

- Registos gráficos de actividades 

realizadas; 

- Reconto do filme visualizado: “Pular a 

cerca”; 

- Apresentação das maquetes (que 

representam os habitats) às turmas da 

escola;  

  

Actividades de Matemática: 

- Exploração de jogos didácticos: jogo da 

memória, do caracol e da tartaruga; 

- Exploraçao de contagens e frequências 

através de pictograma; 

Actividades de Descoberta do Mundo: 

- Visualização de vídeo alusivo às várias fases do ciclo de vida da 

borboleta; 

- Observação, com recurso à lupa, do ovo da borboleta e de alguns 

animais; 

- Visualização de vídeo acerca da vida selvagem; 

- Visita ao Museu de História Natural do Funchal; 

- Participação no atelier desenvolvido pelo PNM sobre animais 

endémicos;  

Actividades de Expressão Dramática: 

- Representar, com os fantoches 

elaborados, uma história inventada; 

- Jogo de interpretação de animais, 

imitando a sua locomoção (após pesquisa 

prévia); 

 

Actividades de Expressão Plástica: 

- Desenho livre; 

- Decoração da capa do livro de projecto; 

- Ilustração do ciclo de vida da borboleta; 

- Elaboração de cartazes referentes aos 

diversos grupos de animais; 

- Construção de fantoches; 

- Recriação de habitats através da 

elaboração da maquete; 

- Recortes de diversas imagens presentes 

nas pesquisas elaboradas pelas crianças; 

-  
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Actividades de Expressão Físico-Motora: 

- Jogos lúdicos; 

Actividades de Expressão Físico-Motora: 

- Exploração de canções que abordem a temática dos animais; 

Situação Desencadeadora: 

No recreio, o Roberto dirigiu-se à aluna Noémi e, 

entusiasmado, comentou que tinha um cão chamado 

“Pantufa”. O Bernardo também apontou que tinha três 

gatos. Durante o diálogo em grupo gerou-se mais 

interesse nesta temática, onde grande parte das crianças 

referiram que animais tinham ou conheciam. 


