Actividades de Vida Prética:

- Obter habitos de cuidados para com 0s
animais;

- Cuidar de um animal: peixe;

Actividades de Linguagem Oral e Escrita:

- Dialogo e registo sobre 0 que sabem
acerca dos animais e do que querem
conhecer;

- Exploragao da historia “A lagarta
comilona” e registo das fases de vida da
borboleta;

- Exposicéo oral das caracteristicas do
animal doméstico ou animal favorito;

- Registo de novo vocabulario
relacionado com o tema;

- Elaboragéo do ficheiro, compilando
Imagens dos animais e resectivas
palavras;

- Criacdo de uma peqguena historia com 0s
fantoches elaborados;

- Registos graficos de actividades
realizadas;

- Reconto do filme visualizado: “Pular a
cerca’;

- Apresentagdo das maquetes (que
representam os habitats) as turmas da
escola;

Actividades de Descoberta do Mundo:

- Visualizacéo de video alusivo as vérias fases do ciclo de vida da
borboleta;

- Observacéo, com recurso a lupa, do ovo da borboleta e de alguns
animais;

- Visualizacdo de video acerca da vida selvagem;

- Visita ao Museu de Histdria Natural do Funchal;

- Participacdo no atelier desenvolvido pelo PNM sobre animais
endémicos;

Actividades de Expressdo Dramatica:

- Representar, com os fantoches
elaborados, uma historia inventada;

- Jogo de interpretacdo de animais,
imitando a sua locomocéo (ap0s pesquisa
prévia);

Situacdo Desencadeadora:
No recreio, o Roberto dirigiu-se a aluna Noémi e,
entusiasmado, comentou que tinha um cdo chamado
“Pantufa”. O Bernardo também apontou que tinha trés
gatos. Durante o didlogo em grupo gerou-se mais
interesse nesta tematica, onde grande parte das criancas
referiram que animais tinham ou conheciam.

Actividades de Expressao Plastica:

- Desenho livre;

- Decoracdo da capa do livro de projecto;
- llustragéo do ciclo de vida da borboleta;
- Elaboragéo de cartazes referentes aos
diversos grupos de animais;

- Construcdo de fantoches;

- Recriacdo de habitats através da
elaboracdo da maquete;

- Recortes de diversas imagens presentes
nas pesquisas elaboradas pelas criancas;

Actividades de Matemaética:

- Exploracéo de jogos didacticos: jogo da
memo©ria, do caracol e da tartaruga;

- Exploracao de contagens e frequéncias
através de pictograma;

Actividades de Expressao Fisico-Motora:
- Jogos ludicos;

Actividades de Expresséo Fisico-Motora:
- Exploragéo de cangdes que abordem a tematica dos animais;

Actividades de Expressdo Pléstica:

- Desenho livre;

- Decoracdo da capa do livro de projecto;
- llustracdo do ciclo de vida da borboleta;
- Elaboracdo de cartazes referentes aos
diversos grupos de animais;

- Construcao de fantoches;

- Recriacdo de habitats através da
elaboracdo da maquete;

- Recortes de diversas imagens presentes
nas pesquisas elaboradas pelas criancas;




